JOINVILLE

REGULAMENTO ESPECIFICO DO LEAGUE OF LEGENDS

1.  Acompeticao de League of Legends serd realizada de acordo com este Regulamento. Todos

os(as) estudantes atletas devem estar cientes de todas as regras, programacao, formatos da
competicao e demais informacdes antes de concordar com os termos deste documento. Ao
participar da competicdo todos os jogadores concordam com os termos e condicoes
estabelecidos neste regulamento.
Toda Equipe deve estar matriculada na mesma Instituicao de Ensino Superior (IES).
3. E permitida a inscricdo de até 2 (duas) equipes por FUE.

As equipes podem ser mistas.

41 Cada equipe devera ter 5 componentes titulares, e pode ter no maximo 2 reservas (apenas

na fase on-line) obedecendo as informacdes descritas no Informe / Regulamento Geral da

competicao (a ser publicado posteriormente);

5. AS EQUIPES E ESTUDANTES ATLETAS DEVEM:

51 Estar de acordo com os critérios de elegibilidade estabelecidos no Informe/Regulamento
Geral (que sera publicado posteriormente) da competicao;

52 Ter uma Conta na Riot Games;
a) A conta deve ser Unica sendo vedado nomes vulgares, ofensivos e discriminatorios;

53 Jogar em suas contas ndo sendo permitido que outras pessoas joguem na conta do
mMesmo;

54 So6 é permitido que um(a) estudante atleta represente uma Unica IES, ou seja, fica vedado
gue o(a) mesmo jogue em duas equipes distintas;

55 Conhecer as regras e configuracdes do jogo em sua totalidade;

6. DAS FASES E ETAPAS DE COMPETIGAO:
6.1 A competicdo JUBs Joinville eSports ¢ dividida em 2 etapas:
a) JUBs Joinville 2023 - Etapa on-line eSports;
b) JUBs Joinville 2023 — Etapa eSports Final Eight Presencial.

6.2 Etapaon-line

a) Se, antes da Ultima fase on-line, duas equipes da mesma FUE tiverem mesma
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JOINVILLE

pontuacao ou em posicdo de classificacao, obrigatoriamente elas deverao se enfrentar
Nna ultima fase para definir qual representara a FUE na fase presencial.

b) Seaequipe de um determinado estado garantir classificacdo para a etapa FINAL EIGHT
PRESENCIAL, a outra equipe do mesmo estado estara automaticamente desclassificada,
passando a vaga para o proximo estado que nao tenha equipes representante entre os
classificados;

c) Ao final de toda a classificatdria, as 8(oito) melhores equipes avancam para JUBs
JOINVILLE 2023 - eSports FINAL EIGHT PRESENCIAL.

d) Adefinicdo doranking da proxima etapa sera de acordo com o tempo médio de vitorias,
rangueando as equipes de1a 8.

e) E de responsabilidade do(a) estudante atleta a integridade dos seus equipamentos,
sendo assim, o funcionamento do seu computador, estabilidade de conexao, atualizacao
do jogo;

f) O cronograma da etapa on-line sera conforme descrito na tabela abaixo:

01 a 30 de junho

CRONOGRAMA

25/mai 01/ jun 10/ jun 15/ jun 26/ jun 29/ jun

League of Legends RI T?Fase/C | 1”Fase/C | PFase/C | 2°Fase/C | 2°Fase/C

LEGENDA: RI — Reunido Informativa C - Classificatérias / E — Eliminatérias

A organizacao pode, a seu critério, reordenar a programacao das partidas de qualquer dia
e/ou alterar a data de uma partida ou alterar a programacdo das partidas. Caso seja
modificada qualquer programacao de partidas, a organizacdo informard aos times sobre a

alteracao o mais rapido possivel.

8. Se um juizfizer um julgamento incorreto, o julgamento esta sujeito a ser alterado. Os arbitros,

©® cbdu

a seu proprio critério, podem avaliar a decisdo durante ou apods a partida para determinar se
o procedimento adequado foi aplicado para a tomada de uma decisdo justa. Se o

procedimento apropriado ndo tiver sido usado, a coordenacao de modalidade reserva-se o

1

93

(€4
@ cbdu.brasil @ cbdu WWW.CBDU.ORG.BR #'cene  uhisport SPALDNG Kempa



JOINVILLE

direito de invalidar a decisao do juiz. A coordenacdao de modalidade sempre tera a palavra
final em todas as decisdes durante as competicoes.
9. O formato de disputa serd descrito em Reunido Informativa da modalidade em funcdo do
ndmero de equipes inscritas na competicao.
10. Configuragdo Pré-Partida;
10.1 Jogadores deverdo estar presentes ao menos 15 minutos antes da partida para garantir

suas plenas condicdes de jogo. A Configuragcdo é composta por:

[\

) Garantir a qualidade do equipamento.

O

) Conectar e calibrar os periféricos.
c) Garantir o funcionamento adeguado do sistema de comunicacdo de voz.
d) Organizar Runas.
e) Ajustar configuracdes dentro do jogo.
f)  Tempo de aguecimento limitado durante o jogo.
g) Testar e garantir sua propria conexao (fase on-line).
10.2 A responsabilidade da manutencdao de seus equipamentos € inteiramente de cada
jogador.
10.3 Os jogadores devem resolver todo e qualguer problema de configuracdo dentro do
tempo estipulado.
REGRAS ESPECIFICAS
1. DAS CONFIGURACOES DE JOGO:
a) Mapa: Summoner’s Rift
b) Tamanho de Time:5
c) Permitir Espectadores: Apenas Sagudo

d) Tipo de Jogo: Alternada Torneio
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JOINVILLE

PVP  COOP.VS.IA  TREINAMENTO CRIAR PERSONALIZADA  ENTRAR EM PERSONALIZADA

7

SUMMONER'S HOWLING
RIFT ABYSS

NOME TIPO DE JOGO

PARTIDA OFICIAL

& Alternada Torneio

TAMANHO DA REGIAO

EQUIPE
PERMITIR ESPECTADORES
@ Somente do saguio

SENHA (OPCIONAL)

x CONFIRMAR

e) Todasas partidasserao criadas no modo “Alternada Torneio”. Caso o modo competitivo
esteja indisponivel, um arbitro pode autorizar a criacao no modo regular. Nesse caso,
picks/bans e a escolha de Campedes serd feita via chat sob a supervisdo da
coordenacao. Jogadores podem jogar com qualquer Campeao escolhido pelo time,
mas & necessario informar a sua escolha para a equipe adversaria e juizes antes do
inicio da partida.

f)  Restricdes podem ser adicionadas a qualguer momento antes ou durante uma partida,
caso existam bugs conhecidos com Campedes, skins, Runas, Itens ou Feiticos de
Invocador, ou se por qualgquer motivo for determinado pelo critério da organizacgao.

g) Na fase on-line, a escolha de lados serd pré-selecionada e informada a cada equipe
previamente.

MNla.gl Para os jogos seguintes da mesma série, o time com direito de escolha de lado da
proxima partida sera procurado por um arbitro durante o intervalo, quando deverd
declarar o lado escolhido.

Nlag?2 Caso as equipes ndo cumpram o prazo informado, o lado padrdo para a equipe que

tinha o direito de escolher, serd o lado azul.

12. Modo Competitivo;
e Time Azul = A; Time Vermelho = B

e FasedeBans:ABABAB
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JOITNVILLE

e FasedePicks:ABBAAB
e FasedeBans2.BABA
e FasedePicks22BAAB

121 Nao havera reinicio da partida (remake) caso o jogador escolha o campeao errado. Nao
havera pick coringa (escolha de um campeao no lugar de outro) em nenhuma das fases.

12.2 Um jogo sera iniciado imediatamente apds o processo de pick e bans, salvo decisao
contraria de um dos Arbitros. Os jogadores ndo tém permissdo para sair da partida
durante o tempo entre o fim dos picks e bans e o inicio do jogo, também conhecido como
“fempo de carregamento”. Qualquer anotacdao ou material impresso que os times possam
ter usado durante a etapa de pick e bans deve ser recolhido antes da partida comecar.

12.3 No evento de um erro durante o inicio de uma partida, um arbitro ou coordenacao pode
iniciar uma partida de maneira controlada usando a escolha livre. Todos os jogadores

selecionam os mesmos Campedes de acordo com o processo de pick e ban anterior.

PVP  COOP.VS.IA  TREINAMENTO CRIAR PERSONALIZADA  ENTRAR EM PERSONALIZADA

7]

SUMMONER'S HOWLING
RIFT ABYSS

NOME TIPO DE JOGO

PARTIDA OFICIAL

TAMANHO DA REGIAO
EQUIPE
PERMITIR ESPECTADORES

& Somente do saguso Nenhum

SENHA (OPCIONAL)

CONFIRMAR

12.4 Caso ocorra um Bugsplat, desconexao ou qualquer outra falha que interrompa o
processo de iniciagao do jogo e previna um jogador de se conectar a um jogo no inicio

dele, a partida deve ser imediatamente pausada até que os 10 jogadores se conectem a

partida.
Regras de Jogo
13. Defini¢do e Termos;
4
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JOINVILLE

13.1 Desconexdo sem intengdo: Um jogador se desconecta do jogo por problemas no cliente,
plataforma, rede ou PC.

13.2 Desconexao intencional: Um jogador se desconecta do jogo devido a acdo de um jogador
(ex: fechar o jogo). Qualquer acdo do jogador que o leve a desconectar da partida sera
considerado intencional, nao importando a real intencdo do jogador com a agao. Essas
acoes sao passiveis de punicdo.

13.3 Queda de Servidor: Todos os jogadores perderem a conexdo devido a um problema no
jogo com servidor, a plataforma Tournament Realm ou a instabilidade da internet no local.

13.4 Jogo Salvo: Um jogo salvo (“JS") se refere a um jogo em que os dez jogadores se
conectaram e que tenha progredido a um ponto de interacao relevante entre as duas
equipes. Quando um jogo atinge o status JS, o periodo em gque remakes podem ocorrer
se encerra, e 0 jogo passa a ser considerado oficial a partir desse momento. Depois de
atingido o JS, os reinicios de jogos apenas serao permitidos em condicdes especiais.
Exemplos de condicdes que iniciam o JS:

13.4.1. Qualguer atague ou habilidade que acerte as tropas, monstros da selva, estruturas

ou Campedes inimigos.

13.4.2. Visdo € estabelecida entre as duas equipes adversarias.

13.4.3. Invadir, estabelecer visdo ou usar habilidade de skillshot na selva adversaria por
qualquer time, o que inclui tanto sair do rio ou entrar no arbusto conectado a selva
inimiga.

13.4.4. O jogo atinge a marca de 2 minutos (00:02:00).

125 Interrupgdes de jogo: Caso um jogador intencionalmente se desconecte sem aviso ou
pause a partida, ndo é necessario que o arbitro obrigue uma pausa. Jogadores nao podem
deixar a area da partida sem autorizagao.

13.6 Pausa direcionada: Arbitros podem ordenar a pausa de um jogo ou executar o comando

de pausa em qualquer estacao de jogadores a seu critério e a qualguer momento.
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JOINVILLE

13.7 Pausa de jogador: Jogadores podem apenas pausar uma partida imediatamente
seguindo um dos eventos abaixo, mas eles devem informar a razdo da pausa a um Arbitro
imediatamente apos a acao. Razdes que justificam um pedido de pausa incluem:

13.7.1. Perda de conexao ndo intencional.

13.72. O mau funcionamento de um hardware ou software (ex: energia do monitor,
problemas com periféricos, bugs dentro do jogo);

13.7.3. Interferéncia fisica com o jogador.

13.7.4. Retornando ao jogo: Jogadores ndo tém permissao para recomecgar o jogo apos
uma pausa. A partida s6 pode ser reiniciada apds um arbitro se certificar de que todos
0s jogadores estdo prontos para reiniciar a partida, entdo o mesmo autorizara a volta
do jogo.

13.7.5. Pausas ndo autorizadas: Se um jogador pausar ou despausar uma partida sem a
autorizacao de um arbitro, a acao sera considerada falta de fair play, e a equipe ficara
sujeita a penalidades aplicadas a critério da Coordenacao de Modalidade.

13.8 Para a equidade de todas as equipes, jogadores ndo tém permissdo para se comunicar
durante as pausas no jogo, isso abrange falar, gesticular, apontar, emitir sons, tocar o
equipamento (proéprio ou da competicao) ou qualquer outro tipo de comunicagao que
nao tenha sido explicitamente requisitada/autorizada por um juiz ou Coordenacio.

13.8.1. Caso uma pausa dure muito tempo, a Coordenacao pode, a seu critério, permitir
gue os jogadores se comuniguem antes que o jogo seja retomado. Os jogadores
serao informados quando a comunicacao for liberada.

129 Remake do Jogo: As decisdes de quais condicbes justificam um remake ficam
solenemente a critério da Coordenacao de Modalidade. Abaixo estao listados exemplos
de possiveis situacdes em que o remake pode acontecer:

139.1. Remake antes do JS: A seguir, exemplos de situacdes em que o jogo pode sofrer

remake antes que o JS seja atingido.
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JOINVILLE

a) Caso um jogador perceba que Runas e suas configuracdes nao foram carregados
corretamente entre o lobby da partida e o jogo. Se as configuracdes nao puderem ser
corrigidas, o jogo pode sofrer remake.

b) Se um arbitro determina que dificuldades técnicas ndo permitem gue o jogo se inicie.
Ex: Uma equipe nao estar na posicao adequada para determinados eventos, como o
nascimento das tropas.

139.2. Remake apds o JS: A seguir, exemplos de situacdes em que o jogo pode sofrer
remake apods o JS ter sido declarado.

a) Caso um bug critico ocorra em qualguer momento durante o jogo que altere
significativamente o status do jogo ou as mecanicas de gameplay.

b) Caso um arbitro determine que as condicbes do ambiente sejam prejudiciais (Ex:
barulho excessivo, clima hostil, riscos de seguranca, instabilidade de servidor).

13.9.3. Confirmacado da configuracdo dos Jogadores: Cada capitdao de equipe deve se
certificar de que todos os jogadores de sua equipe terminaram suas configuragoes
(incluindo Runas e feiticos de invocador), antes que o JS seja estabelecido. Depois de
estabelecido 0 J.S, ndo havera remake em virtude de qualquer falha nesse processo.

13.10 Jogo Finalizado: Caso ocorra uma dificuldade técnica que possa levar o arbitro a declarar
um remake da partida, a coordenacao de modalidade pode declarar o jogo como
finalizado, concedendo a vitdria a um dos times. Se uma partida ja tem mais de 20
minutos (00:20:00), a coordenacao pode declarar a seu critério que a derrota para uma
equipe nao poderia mais ser evitada com um grau de certeza, se todos os critérios abaixo
estiverem acontecendo simultaneamente.

132.11 Diferenga de Ouro: A diferenca de Ouro entre os times for maior que 33%.

a) Diferenca no numero de Torres: A diferenca no ndmero de torres destruidas entre as
equipes for maior que sete (7).

b) Diferenga no ndmero de inibidores: A diferenca no ndmero de inibidores destruidos for
maior que dois (2).

14. COMPORTAMENTO ANTIDESPORTIVO:
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14.1 Qualguer comportamento ofensivo, desrespeitoso ou antidesportivo ndo sera tolerado.
Inclui, mas ndo se limitando a, insultos, racismo, xenofobia, machismo, violéncia fisica ou
gualguer comportamento que, inapropriados na opinido da Coordenacao da Modalidade.
Caso sejam constatadas acdes que possam prejudicar o andamento do torneio ou até
mesmo afetar a um jogador ou uma equipe em particular, estard sujeito a sancdes
disciplinares.

DISPOSICOES GERAIS:

15.1 Todo contato entre as equipes e o torneio devera ser feito através da Coordenacao da
Modalidade via o método oficial de comunicacao enviado as equipes. Nenhum outro
meétodo ndo aprovado previamente sera utilizado a ndo em caso de necessidade
emergencial;

15.2 Todas as informacdes, resultados e classificacdes pertinentes ao evento/modalidade
deverdo ser consultadas nos Boletins Esportivos da competicdo, bem como na plataforma
Battlefy;

15.3 Qualquer tipo de conversa, discussao, tickets que existirem entre algum participante e a
CBDU sao estritamente confidenciais, qualquer publicagao sobre o assunto em qualquer
meio de comunicacao sem a aprovacao da Coordenacao da Modalidade levara a
desclassificacao da equipe;

15.4 Apds a descoberta de violagdo por um membro de uma equipe de qualguer uma das
regras listadas acima, a Coordenacao da Modalidade pode emitir as seguintes
penalidades:

18.51. Adverténcia Verbal;

18.5.2. Perda da escolha de lado para o Jogo atual e/ou futuros;
18.5.3. Perda de ban para o Jogo atual e/ou futuros;

18.5.4. Perda de Partidas;

1855, Suspensodes;

18.5.6. Desclassificacoes;
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155 As infracdes referentes a utilizacdes de skins proibidas segundo o ANEXO | do
regulamento especifico da modalidade, serdo punidas com W.O.,, e perda de partida
automatica sendo o time representado ou Nao pela equipe adversaria.

16. Atitudes anti-desportivas serdo passiveis de penalidades, que ficardo a critério dos operadores

de liga da coordenacdo da modalidade League of Legends do JUBs Joinville 2023;

17. Os casos omissos serao resolvidos pela Coordenacao da Modalidade, com anuéncia da

Direcao Geral, nao podendo essas resolucdes contrariarem o Regulamento Geral.

93

©
®cbdu @ cbdu.brasil @ cbdu WWW.CBDU.ORG.BR #cone  uhisport SPALDNG  Kempa



JOINVILLE

ANEXO |.

Lista de Proibigdes de Skins de Campedes para o League of Legends.
Considerando que algumas skins podem apresentar bugs capazes de alterar o
comportamento do Campeado, gerando alguma vantagem indevida, fica proibido o uso das

seguintes skins durante a competi¢ao:

1. Anivia: Gelo sombrio

2. Annie: Gotica

3. Aurelion Sol: Mech

4. Corki: Asas do dragao

5. Ezreal: Pulsefire

6. Ezreal: Fliperama

7. Fizz: Supergalactico

8. Fizz: Doguinho

9. Gragas: Vandalo
10.Heimerdinger: Treinador de Dragdes
1. Jayce: Esquecido

12.Karma: Estrela Negra

13.Kayle: Pentakayle

14.Kennen: Infernal

15.Kindred: Supergalacticos
16.Kog'Maw: Leao Chinés

17 Kog'Maw: Maquina de Combate
18.Kog'Maw: Hextech

19.Lux: Elementalista
20.Malphite: Barca de Ferro
21.Malzahar: Chefao

22 Nautilus: AstroNautilus
23.Neeko: Inverno Magico
24.Nidalee: Cacadora de Cabecas

25 Nidalee: Desafiante
26.Nunu: Zumbi

27.Rakan: Queridinho
28.Renekton: Curtindo o Verao
29.Rek'Sai: Curtindo o Verao
30.Rengar: Mech

31.Shaco: Goseong
32.Shyvana: Garras-de-Cranio
33.Shyvana: Chamas Negras
34.Sivir. Cacadora

35.Sona: DJ

36.Syndra: Justiceira
37.Syndra: Atlante

38.Syndra: Dama de Ouros
39.Syndra: Guardia Estelar
40.Syndra: Curtindo o Verao
41.Syndra: Dia Nevado

42 Varus: Arco Celeste

43 \Veigar: Chefao Final

44 Viktor: Criador

45Vladmir: Aguas Sombrias
46.Vladmir: Ladrao de Almas
47 Vladmir: Emissario da Escuridao
48.7iggs: Chefao
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